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1. DEFINICIÓN
Los alumnos con dificultades específicas en el aprendizaje del cálculo o discalculia[footnoteRef:1] presentan bajo rendimiento en el cálculo operatorio de adición, sustracción, multiplicación y división, y en ocasiones en la compresión de problemas verbales aritméticos, interfiriendo en el rendimiento académico con un retraso en el cálculo aritmético de al menos dos desviaciones típicas o bien que presente un percentil 25 o menor en pruebas estandarizadas. [1:  Junta de Andalucía (2017): Criterios para la asignación del alumnado con Necesidades Específicas de Apoyo Educativo (NEAE)  a cada una de las categorías de censo Sevilla. Editorial Boletín Oficial de la Junta de Andalucía. ] 

La discalculia es una dificultad de aprendizaje común que afecta la capacidad de los alumnos para las matemáticas. No afecta a los niños solo en la escuela, sino que también puede crearles problemas en la vida diaria ya que a menudo no comprenden las cantidades, conceptos como mayor que, versus menor que, o que el número 5 es lo mismo que la palabra cinco. 
Es frecuente que hallemos la discalculia asociada a la dislexia, a la disgrafía, a trastornos de atención y a problemas perceptivos.

[bookmark: numeración]1.1.  NUMERACIÓN
 El desarrollo de esta competencia implica el dominio reflexivo de las relaciones numéricas que se pueden expresar para descomponer números de forma natural y la secuencia lógica con que se ha construido, un criterio que permita ordenar sus elementos y, cuando sea posible, expresar algebraicamente la regularidad percibida. 
Se pretende que el alumnado calcule con fluidez y haga estimaciones razonables, fundamentalmente cuando se cuantifican magnitudes y se informa sobre situaciones reales.
1.1.1. Contar, escribir y leer números
[image: ]5 ejemplos de competencias a desarrollar:
· Escribe al dictado y lee números hasta el 100
· [image: ]Asocia un número cardinal con su cantidad (0-100) 
· Conoce el anterior y el posterior de un número
· Escribe al dictado y lee números de cuatro dígitos  
· Escribe al dictado y lee todo tipo de números  
	Software / vídeo / material imprimible

	[bookmark: _GoBack]Escriba aquí los recursos que usted selecciona para alcanzar estas competencias



1.1.2. Comparar y agrupar
[image: ]5 ejemplos de competencias a desarrollar:
· Forma grupos siguiendo un criterio (forma, tamaño, color, pertenencia o no a una colección, etc.)  
· Realiza correspondencias “más que”, “menos que”
· Diferencia entre los conceptos: muchos-pocos, uno-ninguno
· [image: ][image: ]Adscribe elementos a un grupo (pertenece / no pertenece)
· Determina mayor / menor / igual, entre números menores de 1.000
	Software / vídeo / material imprimible

	Escriba aquí los recursos que usted selecciona para alcanzar estas competencias



[image: ]1.1.3. Ordinales
4 ejemplos de competencias a desarrollar: 
· Conoce los números ordinales del primero al décimo  
· [image: ]Nombra los elementos de una fila por sus ordinales correspondientes       
· Conoce los números ordinales menores de 100
· Utiliza los números ordinales en contextos próximos
	Software / vídeo / material imprimible

	Escribir aquí



[image: ]1.1.4. Valor posicional (unidades, decenas, centenas,etc.)
5 ejemplos de competencias a desarrollar:
· Identifica las unidades y decenas en números de 1 y 2 dígitos  
· Identifica las unidades, decenas y centenas en números de tres dígitos  
· Identifica las unidades, decenas, centenas y unidades de millar en números de 4 dígitos
· [image: ]Identifica las unidades, decenas, centenas y las unidades, decenas y centenas de millar en números de 5 ó 6 dígitos 
· Identifica la décima, centésima y milésima en un número decimal  
	Software / vídeo / material imprimible

	Escriba aquí los recursos que usted selecciona para alcanzar estas competencias


1.1.5. Hacer series
[image: ]5 ejemplos de competencias a desarrollar:
· Realiza series con modelos de dos elementos alternos y añade a una serie un elemento 
· Realiza series con modelos de más de dos elementos alternos 
· [image: ]Realiza series numéricas añadiendo una unidad
· Resuelve series ascendentes y descendentes  
· Realiza series de números con cadencia
	Software / vídeo / material imprimible

	Escriba aquí los recursos que usted selecciona para alcanzar estas competencias



1.1.6.  Los números
[image: ]5 ejemplos de competencias a desarrollar:
· Clasifica los números 
· Conoce qué es un número negativo  
· [image: ]Comprende la necesidad de los números negativos para expresar estado y cambios  
· Ordena números enteros  
· Ordena números racionales

	Software / vídeo / material imprimible

	Escriba aquí los recursos que usted selecciona para alcanzar estas competencias



[bookmark: operaciones]1.2. OPERACIONES
Se trata de desarrollar la capacidad para asignar a las distintas operaciones significados y determinar cuál de los métodos de cálculo es adecuado a cada situación. 
Pretendemos que la persona analice e interprete los resultados obtenidos en los cálculos y compruebe si se ajusta al resultado esperado.
1.2.1. Sumas y restas
[image: ]5 ejemplos de competencias a desarrollar:
· Realiza cálculo aditivo oral con elementos reales 
· [image: ]Suma sin llevar
· Resta llevando 
· Hace sumas mentalmente  
· Resuelve problemas de restas
	Software / vídeo / material imprimible

	Escriba aquí los recursos que usted selecciona para alcanzar estas competencias



[image: ]1.2.2. Multiplicación y división
5 ejemplos de competencias a desarrollar:
· Razona que la multiplicación es una suma repetida 
· Divide de manera manipulativa (reparte) 
· Construye y memoriza las tablas de multiplicar
· [image: ]Multiplica por números de una cifra. Conoce los términos de la multiplicación  
· Divide por números de una cifra. Conoce los términos de la división  
	Software / vídeo / material imprimible

	Escriba aquí los recursos que usted selecciona para alcanzar estas competencias



1.2.3. Fracciones, decimales y porcentajes
[image: ]5 ejemplos de competencias a desarrollar:
· Lee, escribe y representa gráficamente fracciones sencillas  
· Ordena fracciones sencillas  
· [image: ]Escribe fracciones en forma de expresión decimal y viceversa  
· Divide con decimales 
· Resta fracciones   
	Software / vídeo / material imprimible

	Escriba aquí los recursos que usted selecciona para alcanzar estas competencias



1.2.4. Exponenciales y radicales
[image: ]5 ejemplos de competencias a desarrollar:
· Opera con potencias de base 10. Calcula cuadrados y cubos
· Expresa en forma de potencia un producto de factores iguales
· Opera con potencias de base entera y exponente natural
· Realiza el cálculo aproximado de raíces cuadradas
· [image: ]Calcula la raíz cuadrada de un número
	Software / vídeo / material imprimible

	Escriba aquí los recursos que usted selecciona para alcanzar estas competencias




[image: ]1.2.5. Operaciones combinadas
5 ejemplos de competencias a desarrollar:   
· Opera combinadamente con fracciones y números decimales 
· [image: ]Resuelve problemas mediante dos o más operaciones aritméticas   
· Opera combinadamente con números naturales
· Opera combinadamente con números decimales 
· Opera combinadamente con números fraccionarios 
	Software / vídeo / material imprimible

	Escriba aquí los recursos que usted selecciona para alcanzar estas competencias


[image: ]
[image: ]1.2.6. Operaciones con calculadora
Utiliza la calculadora como herramienta de cálculo matemático
	Software / vídeo / material imprimible

	Escriba aquí los recursos que usted selecciona para alcanzar estas competencias



1.2.7. Estrategias de resolución de problemas. Juegos matemáticos
[image: ]5 ejemplos de competencias a desarrollar:
· Distingue los elementos básicos de un problema (pregunta y datos importantes)
· Resuelve juegos matemáticos de sumas y resta
· [image: ]Reconoce las palabras clave y representa gráficamente el enunciado de un problema
· Utiliza estrategias de resolución de problemas aplicados a la vida real
· Resuelve juegos matemáticos de series gráficas
	Software / vídeo / material imprimible

	Escriba aquí los recursos que usted selecciona para alcanzar estas competencias


[image: ]1.2.8. Expresiones algebraicas. Ecuaciones. Funciones
5 ejemplos de competencias a desarrollar:
· Lee y escribe expresiones algebraicas e interpreta fórmulas y expresiones algebraicas
· Realiza sumas, restas y multiplicaciones con expresiones algebraicas
· [image: ]Construye una tabla de valores de una función
· Representa gráficamente una función  
· Resuelve ecuaciones de primer grado con una incógnita  
	Software / vídeo / material imprimible

	Escriba aquí los recursos que usted selecciona para alcanzar estas competencias
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