Manual Creador de Animaciones ARASAAC
MANUAL DE LA HERRAMIENTA “CREADOR DE ANIMACIONES”

La herramienta “Creador de Animaciones” tiene como finalidad crear una
secuencia animada y sucesiva de pictogramas, fotografias o imagenes. Este tipo de
animaciones se utilizan para secuenciar rutinas, para trabajar campos semanticos o para
contar cuentos. También se utilizan para ser insertadas en una presentacion PowerPoint,
blogs o paginas web.

Antes de explicar el funcionamiento de esta herramienta, debemos conocer como
funciona el cajon “Mi seleccion”, que aparece en la parte superior derecha de las biisquedas
o en un apartado de las herramientas online.

Cuando realizamos la busqueda de cualquier recurso del portal (pictograma,
fotografia, video, locucién, etc.) para nuestro trabajo posterior, podemos realizar dos
acciones: descargar directamente el recurso a nuestro ordenador o anadir el recurso a “Mi
seleccion”, utilizando el ment contextual Anadir a seleccion, que aparece en el recurso.

Esta segunda opcién, nos permite ir acumulando en un cajon todos los recursos que
nos interesan para descargarlos, posteriormente, todos juntos en un paquete comprimido.

En el ejemplo inferior, estamos seleccionando pictogramas sobre “animales
domésticos” y anadiéndolos a nuestra seleccion para descargarlos todos juntos en un
paquete. En estos momentos, el cajon sefiala que tenemos 6 elementos.
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Si pulsamos sobre 6 elementos, se abrira la carpeta Mi seleccion y nos mostrara
los pictogramas que hemos incluido en el cajon hasta ahora.

MI SELECCION:
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Utilice esta carpeta para almacenar todos los recursos que ofrece el portal (pictogramas, fotografias, videos,....) y descargarlos cémodamente en un (inico archivo ZIP. Para afiadir elementos a su seleccion
utiice la opcién "Afadir a seleccién” (#) que encontrara en los catalogos, materiales y herramientas.
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Una vez dentro de la carpeta Mi seleccion, podemos realizar las siguientes acciones:

Comprimir todo el contenido de mi seleccidn en un archivo ZIP

i Vaciar todo el contenido
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Utilice esta carpeta para almacenar todos los recursos que ofrece el portal (pictogramas,
utiice la opcidn "Afiadir a seleccién” ( ¥) que encontrard en los catdlogos, materiales y
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Eliminar pictograma

Dentro del portal, disponemos, también, de Mi carpeta de trabajo, una carpeta a la
que podemos subir archivos de nuestro ordenador para trabajar con ellos en las
herramientas que lo permiten.

El funcionamiento es muy sencillo: pulsamos sobre Examinar y buscamos en
nuestro ordenador el archivo con el que queremos utilizar en nuestra carpeta. Cuando
aparece el nombre en el recuadro, pulsamos en Subir Archivo y ya lo tenemos en nuestra
carpeta.

MI CARPETA DE TRABAJO:

Utilice esta carpeta para subir sus propias imagenes y usarlas, posteriormente, en el creador de simbolos o animaciones.
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Ademds de los pictogramas v fotografias que ofrece ARASAAC, puede subir sus
propios archivos de imagen para utilizarlos, posteriormente, con nuestras
herramientas. Los archivos araficos (jpa, pna, gif) pueden ser subidos de forma
individual o de forma masiva. Para la subida masiva de archivos al cesto debe
comprimir s im3genes en un ZIP y subir el archivo. El tamafio mdximo por archivo
es de 2MB. Los archivos son almacenados en una cerpeta temporal que es borrada
una vez finalice & sesién en el navegador.

Es muy importante leer las instrucciones del recuadro de la derecha, ya que definen
claramente el funcionamiento de esta carpeta.

“Ademas de los pictogramas y fotografias que ofrece ARASAAC, puede subir sus
propios archivos de imagen para utilizarlos, posteriormente, con nuestras herramientas.
Los archivos grdficos (jpg, png, gif) pueden ser subidos de forma individual o de forma
masiva. Para la subida masiva de archivos al cesto debe comprimir las imagenes en un ZIP
y subir el archivo. El tamaiio maximo por archivo es de 2MB. Los archivos son
almacenados en una carpeta temporal que es borrada una vez finalice la sesion en el
navegador”.

Una vez explicado el funcionamiento de estas dos herramientas que nos ofrece el
portal, Mi seleccion y Mi carpeta de trabajo, vamos a dirigirnos al menu
Herramientas Online y, a continuacién, seleccionamos el recuadro Creador de
Animaciones.
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Bienvenido | Welcome | Bienvenue | Seja bem vindo
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Nube de Tags| Subscripciones | Mi Seleccin | Créditos | Contacta | Mapa Web | Ayuda

Inicio I Catdlogos I Materiales I Herramientas Online I Descargas I Noticias I Comunicacion Aumentativa I Lengua de Signos Espariola I Premios I Condiciones de Uso

Mi Seleccién | Gestionar carpeta trabajo | Creador de Animaciones | Creador de Simbolos | Creador de Frases | Generador de Horarios | Generador Calendarios | Generador de Tableros

HERRAMIENTAS ONLINE

Esta seccién ofrece una serie de Herramientas Online para generar materiales con los recursos ofrecidos en los diferentes catdlogos de ARASAAC. La mayor parte de las herramientas requieren visitar previamente
los diferentes catdlogos y afiadir a "Mi seleccién” aquellos elementos graficos que queramos utiizar en éstas.
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Al pulsar sobre la herramienta, se abre una ventana emergente sobre la que vamos a
crear nuestra animacion. En esta ventana, aparecen dos pestanas: Previsualizacion (vacia
al comienzo) y Mi Seleccion/Carpeta de Trabajo.

CREADOR DE ANIMACIONES:

Mi Selecddn/Carpeta de

Para comenzar a crear nuestra animacién, pulsamos en esta segunda pestafia y se
mostraran todos los recursos que hemos anadido a Mi seleccién y los que hemos subido a
nuestra Carpeta de Trabajo.

CREADOR DE ANIMACIONES: G O
L
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Para generar |a animacidn, seleccione los elementos graficos que quiere utilizar y ordénelos tal y como desea que sean
muostrados. Para un mejor resultado es conveniente que todos los elementos graficos a utilizar tengan el mismo tamario.
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Dentro de la propia herramienta, todavia tenemos la opcion de subir archivos
directamente a la carpeta utilizando el icono de Subir archivos a mi carpeta de trabajo.
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A continuaciéon, vamos a ir seleccionando los recursos graficos (en este caso,

pictogramas), que apareceran en la animacion, pulsando sobre los cuadros.
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Ya solo nos queda configurar nuestra animacion. Para ello nos dirigimos al recuadro
Formato de salida, situado a la derecha de la ventana, y definimos el Tipo de salida (Gif
animado o SWF Flash), el Intervalo entre simbolos (tiempo entre la aparicion de un
pictograma y otro; 100 milisegundos=1 segundo) y el nimero de Repeticiones (ntimero de
veces que se repetira la animacidon hasta detenerse; =infinitas veces). Las opciones de
Intervalo entre simbolos y numeros de repeticiones so6lo son aplicables cuando

seleccionamos como tipo de salida Gif Animado.
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Para nuestro ejemplo, hemos seleccionado Gif animado, 3 segundos de intervalo entre
cada pictograma y 4 repeticiones de la secuencia completa. Una vez definidos los tres
parametros, pulsamos en el botén Previsualizar y en la pestana Previsualizacion para
ver el resultado final, aunque podemos modificarlo las veces que deseemos antes de
descargar la animacién volviendo a la pestafia anterior.
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Para finalizar, podemos Amnadir a seleccién nuestra animacion o proceder
directamente a su Descarga, utilizando los iconos respectivos.

& Afiadir a seleccion | (7 Descargar simbolo
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