Manual Creador de Frases ARASAAC

MANUAL DE LA HERRAMIENTA “CREADOR DE FRASES”

La herramienta “Creador de frases” nace con el proposito de transformar una frase
escrita, en una imagen, de esa misma frase, compuesta por texto y pictogramas, facilitando

asi a los usuarios con dificultades en la comunicacion la comprensién de contenidos y textos
escritos habituales.

Para comenzar a utilizar esta herramienta, pulsamos sobre el ment Herramientas
Online del portal y, a continuacion, seleccionamos el recuadro Creador de frases.
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Esta seccidn ofrece una serie de Herramientas Oniine para generar materiales con los recursos ofrecidos en los diferentes catdlogos de ARASAAC. La mayor parte de las herramientas requieren visitar previamente
los diferentes catalogos y afiadir a "Mi seleccion” aquelos elementos graficos que queramos utiizar en éstas.
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Al pulsar sobre el recuadro, aparece una ventana emergente denominada CREADOR
DE FRASES: PASO 1. Lo primero que debemos hacer, antes de continuar, es leer
detenidamente las instrucciones.

CREADOR DE FRASES: PASO 1

En este primer paso, debes affadir, una por una, las palabras que forman parte de la frase. Al escribir la palabra en el cuadro de bisqueda, el sistema sugiere aguellas acepciones (junto con su definicidn)} que
tienen algln pictograma o imagen en nuestra base de datos. Una vez desplegadas las sugerencias basta con pulsar en 3 palabra deseada para que ésta sea afiadida en el cuadro inferior (FRASE). En caso de que

la palabra no esté en el diccionario o que se desee afiadir la palabra en modo texto (sin pictograma o imagen)} debe escribirse fa palabra en el cuadro y pulsar en el signo mas. Los verbos deben buscarse en
infinitivo. En el PASO 2, serd posible conjugar el verbo.

Para borrar una palzbra u ordenar las palabras afiadidas, debe pulsarse en "Qrdenador Seleccidn”. A continuacidn, si desea borrar alguna palabra, arrdstrela fa cuadro de la zquierda (papelera). En caso de querere
reordenarfas, tras haber pulsado en "Ordenar Seleccidn”, arrastrelas a su posicidn.

Palabra: Castellana [=] Afadird
Mostrar: (/] Pictogramas Color [| Pictogramas ByN [C| Imagenes [| LSE Color
- Frase

{{" Ordenar Seleccion | Dejar de ordenar | Borrar frase

Antes de ir al paso 2 ordene I3 frase tal y como desee

IR AL PASO 2
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A modo de ejemplo practico, en este manual vamos a convertir a texto y pictogramas

la frase “El perro juega con la pelota”, observando los distintos pasos que seguiremos para
lograrlo.
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En primer lugar, nos situamos en el recuadro Palabra e introducimos la primera
palabra de nuestra frase.

Palabra: el Castellana [=] Afadir&

Rl of: art. det. m. sing. y pl. Se antepone a un sustantive masculine singular para
indicar que el referent...

. El flautista de Hamelin: El flautista de Hamelin es una fabula o leyenda,
\T.yﬁ_ documentada por los Hermanos Grimm, que cuenta la...

M El gato con botas: cuento popular europeo, recopilado en 1697 por Charles
Perrault en su Cuentos de mama ganso (Conte...

| Borrar frase

El Hierro: El Hierro es la mas occidental y meridional de las Islas Canarias (Espafia).
Pertenece a la provinc...

elaboracion: f. Accion y efecto de elaborar....

elaborar: tr. Transformar una cosa u obtener un producto por medio de un trabajo
adecuado. U. t. c. prol. En...

eleccion: f. Accion y efecto de elegir....
elecciones: Votacion que se hace para designar a uno entre varios candidatos....
electricista: Especialista en instalaciones eléctricas....

electro: m. diminutivo que designa diferentes pruebas médicas que registran las
corrientes y oscilaciones el...

Como ya sabéis, el sistema de btisqueda de pictogramas en la base de datos del portal
se basa en la prediccidn, de tal forma que al comenzar a escribir en el recuadro se despliega
una ventana, en la que van apareciendo todas las palabras que comienzan por las grafias
escritas y sus correspondientes acepciones.

Por esta razon, resulta fundamental utilizar la acentuacion y la ortografia
correcta para poder encontrar los pictogramas que buscamos. Por ejemplo, si buscamos el
pictograma correspondiente a “é1” (pronombre personal), distinto de “el” (articulo), debemos
colocar el acento correctamente para que nos devuelva la bisqueda deseada.

Palabra: [& Castellano [+] Anadir&)

lplesae:1l G| pron. pers. Forma de tercera persona del singular, masculino, que funciona como

sujeto y como térmi...

}T_‘(ﬁ_ _ Frase

#j Ordenar Seleccion | Dejar de ordenar | Borrar frase

Volvamos a nuestro ejemplo. Hemos seleccionado la primera palabra que aparece en
el listado: “el: art. det. mas. sing. ...” y observamos que aparece automaticamente un
recuadro con nuestra seleccion en el apartado Frase.

Palabra: Castellano [+] Afadir&

Mostrar: Pictogramas Color [_| Pictogramas ByN [_| Imagenes [| LSE Color

}'r,-rﬁ_ : Frase

\M Ordenar Seleccion | Dejar de ordenar | Borrar frase

el

&
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A continuacion, vamos introduciendo y seleccionando sucesivamente las palabras que
componen nuestra frase.

Palabra: Castellano [=] Afiadir&

Mostrar: |¥| Pictogramas Color Pictogramas ByN Imagenes LSE Color

.ﬁ_ Frase
w Ordenar Seleccion | Dejar de ordtlar | Borrar frase

el perro jugar con la pelota

iAdvertencia! La busqueda de los verbos se realiza en el modo infinitivo,
ya que la base de datos todavia no realiza la conjugacion de los mismos. En el paso 2,
tendremos la oportunidad de cambiar el infinitivo por la conjugacion correspondiente.

Si queremos introducir un nombre propio, una expresiéon, un nimero, ..., que no estén
contenidos en la base de datos, escribimos en el cuadro de busqueda y directamente
pulsamos en Anadir.

En el apartado Frase, tenemos la posibilidad de reordenar nuestra frase de manera
distinta a la inicial o borrar alguna palabra que hemos introducido previamente. Para ello,
pulsamos sobre el comando Ordenar Selecciéon y arrastramos los recuadros hasta crear
nuestra nueva frase o, en el caso de que queramos eliminar alguna palabra, arrastramos el
recuadro que la contiene hasta el icono de la papelera. Para seguir trabajando, pulsamos
sobre Dejar de ordenar. Existe otro comando con el que podemos Borrar la frase para
comenzar a escribir una nueva.

Palabra: Castellano [=] Afiadir®

Mostrar: ¥| Pictogramas Color Pictogramas ByN Imagenes LSE Color

.-.j_ ) Frase

w IOrdenar Seleccion | Dejar de ordenar | Borrar frase I

el perro jugar con la pelota

Cuando ya tenemos la frase deseada, pulsamos en la parte inferior de la ventana sobre
el boton IR AL PASO 2.

Antes de ir al paso 2 ordene fa frase tal y como desee

IR AL PASO 2

En este segundo paso, aparecen en vertical los pictogramas asociados a las palabras de
de nuestra frase y los textos correspondientes.

En la parte superior, aparece el siguiente mensaje: “Selecciona el pictograma que

quieres mostrar. Si desea personalizar el texto que mostrara cada simbolo o deseas conjugar
un verbo, puedes hacerlos cambiando el texto que aparece en cada cuadro”.
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Vamos a ver como aparece nuestra el esqueleto de nuestra frase para realizar
modificaciones posteriores.

CREADOR DE FRASES:PASO 2

Selecciona el pictograma que quieres mostrar. Si deseas personalizar el texto que mostrara cada simbolo o deseas conjugar un verbo puedes hacerlo cambiando el texto que aparece en cada cuadro.

>

el

Werl

perro

¥X6t 1 oels

jugar

pelota

<<|RALPASO1 IRALPASO3>>

© Herramientzs ARASAAC, CATEDLU 2011 | Departamento de Educacidn Cultura y Deporte

-
-

En el caso de la palabra “perro”, aparecen dos pictogramas asociados. Para seleccionar
el pictograma que deseamos introducir en nuestra frase, seleccionamos el punto que esta
situada a la derecha del dibujo.

Ahora es el momento también de ir modificando la grafia de las palabras. Para ello,
pulsamos con el raton sobre la linea escrita y escribimos la palabra que queremos que
aparezca en el texto. En este ejemplo, hemos conjugado el verbo “jugar” escribiendo “juega”.

Eﬁi f.j. =} Jﬂ
juega h

En todas los pasos del creador, tenemos la posibilidad de avanzar / retroceder al paso
anterior / posterior, utilizando los botones “IR AL PASO ...” situados en la parte inferior de
las ventanas. En este caso, podemos volver al PASO 1 para introducir nuevos pictogramas,
pero tendremos que tener en cuenta que si hemos realizado alguna modificacion o cambiado
el texto de algunos pictogramas, perderemos los cambios realizados.
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Como ya hemos realizado los cambios que consideramos adecuados, pulsamos sobre
el boton IR AL PASO 3.

<<|RALPASO1 IRALPASO3>>
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En el PASO 3, observamos un recuadro al que hemos denominado IMAGENES /
PICTOGRAMAS / PALABRAS, en el que aparece la frase con los pictogramas que hemos
seleccionado en el paso anterior, pero sin texto.

CREADOR DE FRASES: PASO 3

IMAGENES/PICTOGRAMAS/PALABRAS:

> = 1 ea D>

@ Distribucion de la frase:

Filas 1 Columnas &

S 0O [

=<|RALPASO1 << |R AL PASO 2

CONTENEDOR DE LA FRASE T

Marco exterior del lienzo
Con marca [+

Grosor 15 px [ =

Tamaiio del lienzo contenedor

Ampliar lienzo: 200 pixels (entre 1y 999)

Frase:
Paosicidn: L
Cadz Palabra debajo de su Pictograma El

Fuente: Aval =]
Tamafio: |52 [=] | Mindsculas [=]
Color: I E-

En la parte superior del lado derecho, hay un recuadro con tres iconos que ejecutan
tres comandos distintos: Imprimir, Previsualizar y Limpiar area de trabajo.

2 &,

<< |R AL PASO 1 << |RALPASO 2

Debajo de estos iconos, aparecen dos botones: IR AL PASO 1 (volvemos a la ventana
inicial perdiendo todos los cambios que hemos realizado en nuestra frase) e IR AL PASO 2
(volvemos al paso anterior sin perder los cambios).

Vamos a centrar nuestra atencion en el icono de Previsualizar.

Este comando cumple una funcién muy importante, ya que conforme vayamos
haciendo cambios en nuestra frase, podremos pulsar sobre él para ir visualizando el
resultado final.
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Vamos a pulsar sobre el icono Previsualizar, sin haber realizado ningin cambio,
para ver el aspecto inicial.

CREADOR DE FRASES: PASO 3

IMAGENES/PICTOGRAMAS/PALABRAS:

E Anadir a seleccion | :: Descargar

DH@EH:I @

pafro juaga con E] pelata

Por defecto, la frase aparece remarcada con un borde negro y con el texto en
minudsculas. Los pictogramas aparecen recuadrados respetando el criterio utilizado por los
simbolos SPC:

* Personas y pronombres personales: AMARILLO.

» Verbos: VERDE.

» Descriptivos (adjetivos y adverbios): AZUL.

* Nombres: NARANJA.

» Términos sociales (palabras de cortesia, disgusto...): ROSA o MORADO.

» Miscelanea (articulos, conjunciones, preposiciones...): BLANCO.

En este momento, ya podriamos Anadir a seleccion (para descargarla

posteriormente en un paquete comprimido con otros recursos que hayamos seleccionado) o

Descargar la frase directamente a nuestro ordenador como una imagen (formato .png
por defecto), para utilizarla en cualquier aplicacién grafica o en nuestro procesador de textos.

E Aiiadir a seleccion | :: Descargar

Abriendo temp_TMPoFASYRpng |

Ha escogido abrir

temp_TMPoFASYR.png

que es de tipo: archive PNG
de: http://www.catedu.es

| :Qué deberia hacer Firefox con este archive?

| ) Abrir con PSP.EXE (predeterminada) -

@ : Guardar archivo

Hacer esto automaticamente para estos archivos a partir de ahora,

Aceptar l [ Cancelar
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Ala derecha de la ventana, podemos configurar los distintos parametros de la frase
utilizando las 6rdenes que aparecen en las distintas pestafias del CONTENEDOR DE LA
FRASE.

En la primera pestana T (Texto), podemos configurar: la Distribucion de la Frase
por Filas y Columnas, las caracteristicas del Marco exterior (Con marco/Sin marco,
Grosor y Color del borde), el Tamaiio del lienzo (la separacion existente entre los
pictogramas y el marco) y el formato de la Frase (Ausencia de Frase, Posicion del texto
respecto de los pictogramas y Formato de la fuente utilizada).

CONTENEDOR DE LA FRASE T

Distribucion de la frase:

Filas 1 Columnas &

Marco exterior del ienzo
Con marco [ |

cgrosor 15 px [ =

Tamaiio del ienzo contenedor

Ampliar lienzo: 200  pixels (entre 1 y 999)

Frase:
Posicidn: L
Cada Palabra debsjo de su Pictograma E|

Fuente: Asal

Tamafio: 52 [« [T

Color: |

Si observais el recuadro rojo, hemos cambiado el formato del texto: Mayuasculas por
Minusculas. Cuando realizamos algin cambio, no observaremos ningun efecto hasta que
volvamos a pulsar el boton Previsualizar. Pulsemos sobre el boton y veamos el resultado.

IMAGENES/PICTOGRAMAS/PALABRAS:

E Aifiadir a seleccion | : Descargar

O q EL PERRO JUEGA CON LA PELOTA

Para familiarizarse y aprovechar al maximo todas las posibilidades, es recomendable
probar las distintas opciones y previsualizarlas.
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Al pulsar en la pestafia S (Simbolos) del cuadro contenedor, podremos configurar
distintas opciones referidas exclusivamente a los pictogramas.

SIMBOLOS

Fuente texto simbolos (inferior o
superior):

Ayial =]

Texto superior

b “=] 60 [=] Mayisculas [=] s
-

Texto inferior
[=] 60[=] Mindsculas [=]
=

Sin texdo

Fuente para palabras sin pictograma:

Texto central que sustituye a la imagen

Arial [=] 70 [=] Minisculas [=]

Marco exterior del simbolo
Con marca [

Grosor |15 px

Color: | Cédigos de color SPC [« [ Tz
Lienzo del simbolo

Ampliar lienzo: 120 pixels (entre 1 y 999)

En la pestainia del Texto (T), podriamos haber seleccionado que no apareciera la frase
en la parte inferior del cuadro contenedor. Si lo hubiéramos hecho asi, ahora podriamos
configurar la presencia del texto dentro del recuadro de cada uno de los pictogramas. Vamos
a algan utilizando distintas opciones. Aqui tenemos uno.

SiMBOLOS

Fuente texto simbolos (inferior o
superior):

Arial [=]

Texto superior
[=] 60[=] Mayisculas [=]
=

Sin texto

Texto inferior
Idioma actual [+ 60 [=]  Maylsculas [+ ]™

=

s

adiwil ®

EL FERRO JUEGA CON LA PELOTA
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En este otro ejemplo, hemos seleccionado la presencia del texto en la parte superior de
los pictogramas y la ausencia de marco.

Texto superior
Idioma actual [+ 60 =] Mayisculas

=

Texto inferior
Sin texto [=] 60 [=] Mayisculas [=]
=

Fuente para palabras sin pictograma:

Texto central que sustituye a la imagen

Avial [=] 70 [=] Mindsculas [=]

Marco exterior del simbolo

Sin marco [

Grosor 15 px

PERRO JUEGA CON LA PELOTA

Color: [Cédiaes de color SFC 1.|-T;_> = .
> e fima[> @

Lienzo del simbolo

Ampliar lienzo: 120 pixels (entre 1 y 999)

Probad distintas configuraciones para ver los distintos resultados que se obtienen con
las mismas. No olvidéis pulsar el boton Previsualizar para poderlas observar.

Por tltimo, en la pestana L (Salida), podemos configurar el Formato de salida de
la imagen (JPG, PNG, GIF, SWF/FLASH) o Exportar como PDF con distintas opciones
para este tipo de documento.

SALIDA

Formato de salida de la imagen

JPG ' _
PNG generada (se recomienda)

GIF

SWRFLASH [=]

Exportar PDF
Formato

PIXELS de la P4gina 1280 [+

Mantener proporcionalidad
Renderizar imdgenes

Procesar hipervinculos

Al igual que en las dos pestafias anteriores, si realizamos algin cambio, debemos
pulsar sobre el boton Previsualizar para que se produzca dicho cambio.
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Y aqui tenemos el resultado final ©

PERRO PELOTA
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