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El titulo de grado del autor es Ingeniero en Informatica. Curso la especializacién en TIC y
discapacidad. El trabajo de investigacion es una tesis de Maestria en Neurociencias, que investiga
sobre lo siguiente:

Una persona que sufrié un Dafo Cerebral Adquirido (DCA) presenta diferentes grados de
discapacidad. El proposito de la neurorrehabilitacion es contribuir a que un paciente que sufrié un
DCA, recupere la funcionalidad, independencia y mejore su calidad de vida tanto en el desempefio
fisico como en el social. al utilizar asistencia tecnolégica en la rehabilitacion, el paciente, ayudado
por el equipamiento tecnolégico (plataforma de rehabilitacion, aparato robético, brazo robdtico,
interfaz robotica) va a poder realizar la rehabilitacién, en algunos casos, con los movimientos de
manera asistida, controlada y supervisada por una computadora previamente programada por un
especialista de la salud.

Es importante destacar que la rehabilitacién tradicional no se descarta por completo, sino que es
fortalecida con la inclusion de equipos tecnolégicos. La realidad virtual es un entorno que produce,
mediante un ordenador y por medio de una interfaz hombre-maquina, una interaccion y feedback
sensorial del usuario con un entorno virtual altamente motivador, que facilita la realizacién de los
ejercicios programados.

Problema a resolver: Lograr una mejora en el proceso de rehabilitacion neuromotriz utilizando
dispositivos tecnoldgicos que incluyen hardware, software y equipamiento robdético

Objetivo general: Realizar un seguimiento y control del proceso de neurorehabilitacion, evaluaciéon
y adaptacion a la metodologia implementada, tomando como referencia los registros de datos
recolectados durante el proceso de rehabilitacion que se obtienen de la plataforma tecnoldgica
que lo asiste.

No se requiere que los pacientes estén familiarizados con la tecnologia, porque con simples
instrucciones que se le indican, pueden interactuar con el equipamiento tecnoldgico.

La actividad (rehabilitacién) a realizar por los pacientes va a depender del diagnéstico y de la
funcionalidad del paciente. El equipamiento tecnolégico que se va a utilizar son plataformas de
videojuegos. El instituto de rehabilitacion donde se van a realizar las practicas cuenta con una
plataforma virtual de rehabilitacion especifica para estos tratamientos.

Se utilizaran diferentes escalas para medir dominio de movilidad, como, por ejemplo, la escala
Fugl Meyer que valora la severidad del déficit y describe el margen de la recuperacion motora. Se
utilizara escala para medir la neurorehabilitacion. Esta escala mejora la conceptualizacion y
discusién de la intervencion terapéutica, clarifica los objetivos, establece expectativas realistas
para los terapeutas y pacientes, y aumenta tanto la satisfaccion del paciente como la motivaciéon
para la mejoria
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